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   FICHE TECHNIQUE  

Février 2022 

  

 

 

                                                               

                          

Miran, variations pour une absence   
  

 Mise en scène : Marie Normand  
  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Durée du spectacle : 01h50 sans entracte et échange inclus 

  

  

Scénographie et Costumes : Sarah Dupont  

Lumière : Stéphane Deschamps   

Régie Générale : Nicolas Pouilhes 

Régie Son : Matthieu Battu      

Directeur de production : Jean-Michel Flagothier                                   

                                    

  

 

 

  

CONTACT TECHNIQUE :  
  

Adresse courriel : technique.miran@gmail.com 
Téléphone : 06 23 35 81 42 

 

mailto:technique.miran@gmail.com
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PLATEAU   
 

Ouverture jeu : 8 mètres (mur à mur 10m mini) 

Profondeur de jeu : 6 mètres + coulisses au lointain de 2m (Coulisses à vue pendant le spectacle) 

Hauteur sous perches : 6 mètres  

  

  

Ces dimensions sont celles de la création, des 

dimensions inférieures ou supérieures peuvent être 

envisagées.  

  

Dispositif demandé à notre arrivée :  

  

- Sol noir et propre sur tout le plateau.  

- rideau de fond noir  

- 3 italiennes à jardin,3 italiennes à cour  

  

  

Un prémontage lumière est nécessaire.  

  

  

Descriptif du décor :  

  

1 tapis de danse noir marqué 

1 armoire métallique 

1 tableau blanc sur roulettes 

6 chaises de jeu 

1 bureau d’école 

1 table d’école 

2 meubles de maquillage, 1 portant (loges à vue) 

1 pied de micro 

  

Tous les éléments du décor sont facilement transportables à deux personnes et 

manipulables sans moyen mécanique.  

 

Informations diverses : 

 

En fonction des choix du public, il est possible qu’une arme factice soit utilisée (coup 

de feu à blanc en l’air sur le plateau) merci d’en informer vos services de sécurité. 
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LUMIERE  
  
Matériel demandé :  

 

• 1 connexion DMX (notre régie est sur ordinateur) 

• Gradateurs :48 circuits 2 KW  

• 27 PC 1 KW 

• 3 PC 2 KW 

• 4 découpes courtes 1kw de type 613 SX 

• 7 découpes 1kw type 614 SX (peuvent être remplacer par 7 PC lentille claire + 

gaff alu) 

• 5 Par 64 CP62  

• 1 pied projecteur 1,80m 

 

Si l’éclairage de votre salle n’est pas pilotable en DMX, merci de prévoir 2 horiziodes 

sur un circuit gradué (éclairage de la salle en jeu) 

 

GELATINES :              Lee 202, 201, 152       Rosco 119, 132   

 

La compagnie fournit : 

 

• 3 Par Rush II ainsi que toute la connectique spécifique en câblage hybride.  

• 4 fluos sous perchés (gradués sur un circuit classique). 

 

SON  
  

1 système de diffusion 5 points (5 XLR en régie) cf plan joint 

1 grand pied de micro embase ronde 

 

La compagnie fournit : 

 

• Carte son Soundcraft UI24r + ordinateur régie son 

• 1 SM58 HF 

 

  

VIDEO  
  

Nous apporterons un vidéo projecteur équipé d’un shutter que nous installerons au sol 

en bord de plateau ainsi que la connectique HDMI HF. (Merci de prévoir une 

alimentation électrique et une connexion DMX 5pt au nez de scène) 

 

SYSTÊME DE VOTE 
  

Nous apporterons tous les éléments du système de vote (350 boitiers) merci de prévoir 

des personnes pour distribuer et récupérer les boitiers au début et à la fin des 

représentations.  
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 COSTUMES  
  

Matériel demandé :  

  

•  1 Machine à laver  

•  1 Machine à sécher  

  

Matériel courant pour entretien  

  

A notre arrivée, le régisseur général fournira à votre habilleuse une fiche de mise et 

d’entretien costumes. 

 

Loges  

    

3 comédiennes  

 

                                                         DIVERS  

  
Café, thé, eau, léger catering (fruits frais, fruits secs et petits biscuits) à disposition 

pendant les répétitions et les représentations. Notre seule exigence est que les 

produits soient de bonne qualité voir bio si possible.  
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PLANNING PREVISIONNEL / DEMANDE EN PERSONNEL 

TECHNIQUE 
 

 

 

DATE 

 

HORAIRES 

 

ACTIVITE 

Régisseur 

Son 

Régisseur 

Lumière 
Electro Habilleuse 

Régisseur 
plateau et 
machino 

 

J-1 

 
Service 
matin 

9h-13h 

Montage du décor et 
des différents 

matériels apportés, 
début des réglages 

lumière 

1 1 1  1 

Service 
après-midi 
13h-18h 

Fin des réglages 
Lumière, filage 

technique 
1 1 1 1  

 

J 

 

Service 

Matin 

9h-13h 

Répétition  1 1  1 

 

 

 

 

Service 

Après- midi 

14h-18h 

Répétition ou 

Représentation 
1 1  1 

 

 

 

 

Service Soir 

19h-22h 
Représentation 1 1 

 

 

 

 

1 

 

 

 

Service de 
démontage 

22h-0h 
Démontage 1  1 1 1 

Ces horaires sont donnés à titre indicatifs ils ne sont en aucun cas contractuel ! 

 
Si plusieurs représentations sont organisées sur plusieurs jours, dans le même lieu  , 
il faudra  prévoir un temps de  mises techniques et raccords de 1,5 heure l’après-midi 
et un entretien des costumes chaque soir.  
  

Notes pour l’habilleuse   

AVANT LA REPRESENTATION  

-Nettoyage, séchage des linges de corps et des ensembles noirs.  

-Mise sur portant  

  

 APRES LA REPRESENTATION  

- remise des costumes secs ou traités à la vodka dans la malle.  
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ANNEXES : 

PLAN DE FEU 
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 IMPLANTATION SON 
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CONFORMITEES INCENDIE 

  

Moquette (habillage de l’armoire) 
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 Tapis de danse 
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